KELP In Polen waren de scholen gesloten van 11 maart tot en met 30 juni 2020, en opnieuw
—— in het volgende schooljaar van oktober 2020 tot eind april 2021. Voor meer informatie [l NZ Co-funded by
over de situatie in Polen, zie: EAPPR the European Union

Ontsnappen aan de lockdown
tijdens Spaanse lessen
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S Onderwijsomgeving
NE B B Mijn school is de grootste en oudste middelbare
= = = school van het gebied. Het is een traditionele school
H i;i ) met een goede reputatie (hoge positie op de

ranglijsten). De meeste leerlingen pendelen
dagelijks naar school vanuit de omliggende dorpen.

Digitale tools

lokalen met apparatuur

taalboeken

Ervaring met digitale tools
véor Covid-19

Ik was vertrouwd met een aantal platforms en toepassingen

q voor online communicatie en onderwijs (bv. Moodle,

Zoom). Ik had deelgenomen aan e-learning trainingen,
webinars en cursussen over online didactiek aan mijn
universiteit en in het buitenland. Ik had al hybride

N
“ ! onderwijsvormen geintroduceerd en maakte veelvuldig

gebruik van technologie in het onderwijsproces.




Educatieve escape rooms

Noden voor deze nieuwe

Noden opgelost

Educatieve escape rooms waren de
perfecte manier om al deze behoeften
op te lossen, omdat het me een leuke

en dynamische manier bood om mijn

lessen te gamificeren.

onderwijspraktijk

boeiende

lessen.

manier om verveling tegen te gaan.

Doelgroep

individuele
leerlingen als kleine teams van

meerdere leerlingen.




Organisatie

V66r de pandemie gaf ik Spaanse lessen in de vorm van
escape rooms in de klas. Tijdens de pandemie besloot
ik ze online voor te bereiden met oefeningen in
verschillende toepassingen, waaronder quizzen, puzzels,
interactieve oefeningen (bijvoorbeeld voorbereid op
Quizlet, Kahoot, Wordwall, Didaski), codeerelementen,
taalzoekopdrachten en definities. Soms gebruikte ik
kant-en-klare escape rooms van andere leerkrachten
(bijvoorbeeld ontworpen op Genially).

Voor elke activiteit die gewoonlijk in de klas wordt gedaan, kon ik een programma
vinden waarmee ik het spel online kon uitvoeren (woordspelletjes, beul, rad van
fortuin, enz.). Ik ontwerp graag escape rooms voor lessen die gericht zijn op
consolidatie van kennis, woordenschat en verworven vaardigheden. Dit soort lessen
kan arbeidsintensief zijn voor leerkrachten - het kost meerdere uren om zo'n
escape room voor te bereiden. Het gebruik van online taken, quizzen, materialen,
oefeningen bij het ontwerpen van de escape room of het gebruik van kant-en-klare
escape rooms vermindert de werklast van de leerkracht.

een grote mate van
zelfstandigheid

de
leerlingen het door mij bedachte raadsel op te
lossen.




Impact van de praktijk

individueel
en groepswerk te

combineren.
een

leuke manier

e De escape room-formule verhoogt de
onvoorspelbaarheid van de lessen,
waardoor een meer boeiende leeromgeving
ontstaat, het leerproces is aantrekkelijker.

Het brede scala van de gebruikte oefeningen
en de verscheidenheid van de activiteiten in
de loop van de escape room maken het
mogelijk om tijdens de les de elementen van
kennisverwerving en toetsing te
combineren, evenals het vermogen om deze
in de praktijk toe te passen.




verschillende tools

Ontwerp je eigen oefeningen en gebruik kant-

en-klare materialen van andere leerkrachten.

twee uur
durende les.

Ontwerp de escape room als een
leuke en avontuurlijke activiteit.

£
. Leerlingen kunnen individueel of in groep
. Iy werken.

De verscheidenheid van de gebruikte
toepassingen maakt een constante betrokkenheid
mogelijk.

Klaar?




Bronnen

Screenshots
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