
Domaine  : Enseignement

ANIMER DES ACTIVITÉS DE FRANÇAIS POUR DES GRANDS GROUPES

15 heures
Public
Enseignants -formateurs de ou en français  intervenant auprès d'adolescents.

Nouveauté 2026

Présence 

Classe Virtuelle

Palier
Pilote

Parcours tutoré

Hors connexion

Objectif général Contenu prévisionnel
• Faire connaissance. Mutualiser ses représentations et ses pratiques de classe.
• Formuler ses besoins et attentes pour les mettre en regard des objectifs du module.
• Définir les spécificités des publics ciblés (adolescents en grand groupe) et présenter les
principales difficultés rencontrées.
• Mettre en commun des pistes de solution concrètes pour répondre aux difficultés
identifiées.
• Clarifier les principes et enjeux de la pédagogie en grands groupes.
• Proposer une démarche pédagogique adaptée au contexte.
• Organiser l’espace, structurerles temps de classe et gérer efficacement les sous -groupes.
• Expérimenter des activités et des techniques d’animation favorisant  la compréhension orale
• Expérimenter des activités et des techniques d’animation visant à améliorerla production
orale
• Expérimenter des projets simples pertinents et motivants pour les élèves.
• Analyser et compléter « une grille de mise en pratique ».
• Créer du matériel pédagogique et d’animation adapté au contexte de classe.
• Concevoir une activité orale et l’animer devant le groupe.
• Mutualiser les ressentis à l’aide de la grille de mise en pratique préalablement créée.
• Faire une synthèse des contenus de formation.

Cette formation vise à fournir aux enseignants des stratégies et des outils 
pratiques pour animer efficacement des activités orales en classe de français, 
en particulier dans des contextes de grands groupes d’adolescents âgés de 10 à 
14 ans, et ce, malgré des moyens souvent limités. Il s’agit également de 
permettre aux enseignants de développer des compétences en gestion de 
groupe, d’expérimenter des techniques variées et de concevoir des activités 
orales dynamiques et interactives. L’objectif est de favori ser la participation 
active des apprenants au sein d’un environnement d’apprentissage collaboratif 
et motivant.  

Prérequis et conditions
Cette formation est ouverte aux professionnels  : 
• Ayant une bonne connaissance du CECR et disposant des compétences du
palier « technicien » selon le référentiel « métier : Enseignant de français ».
• Sans connaissance particulière des outils numériques.
• Ayant un niveau minimum B2 en langue française (cf. CECR).

Déroulement de la formation
Dans un premier temps, les participants seront amenés à se présenter et 
partager leurs expériences tout en identifiant les enjeux de leurs classes. 
Ensuite, ils développeront une approche pédagogique appropriée pour les 
grands groupes. 
Dans un second temps, ils expérimenteront des techniques visant à améliorer 
la compréhension et la production orales des apprenants.
Pour finir, ils créeront des ressources éducatives, animeront des activités et 
partageront leurs retours d’expérience. Enfin, ils feront le point sur les 
enseignements de la formation.

Code  : E 076
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Domaine  : Enseignement

ANIMER DES ACTIVITÉS MOTIVANTES POUR FAVORISER L’ACQUISITION DES APPRENTISSAGES (FLE ET DNL)

15 heures
Public
Enseignants -formateurs de ou en français  intervenant auprès d’un public 
d’adolescents.

Présence 

Classe Virtuelle

Palier
Pilote

Parcours tutoré

Hors connexion

Objectif général Contenu prévisionnel
• Faire connaissance. Mutualiser ses représentations et ses pratiques de classe.
• Formuler ses besoins et attentes pour les mettre en regard des objectifs du module.
• Déterminer la place et la fonction des activités de systématisation dans une unité
didactique.
• Expérimenter et analyser des activités motivantes pour favoriser l’acquisition d’outils
langagiers.
• Analyser les activités expérimentées et en identifier les caractéristiques.
• Expérimenter et analyser des activités motivantes pour favoriser l’acquisition de savoirs
disciplinaires.
• Analyser les activités expérimentées et en identifier les caractéristiques.
• Identifier les rubriques d’une fiche activité.
• Compléter une fiche d’activité.
• Classer les activités expérimentées selon une typologie établie.
• Identifier les étapes pour animer une activité.
• Adapter une activité à son contexte d’enseignement/apprentissage (discipline, public,
niveau, objectifs…).
• Mutualiser, présenter les activités réalisées.
• Adopter une démarche réflexive pour évaluer l’activité animée.
• Faire une synthèse des contenus de formation.

Cette formation vise l’acquisition de compétences en techniques d’animation 
motivantes à travers la présentation, l’analyse et l’adaptation d’activités 
favorisant l’acquisition des apprentissages.

Prérequis et conditions
Cette formation est ouverte aux professionnels  : 
• Disposant d’une expérience significative de l’enseignement d’une ou des DNL
en français et/ou ayant une bonne connaissance du CECR
• Ayant une bonne maîtrise des outils numériques.
• Ayant un niveau minimum B2 en langue française (cf. CECR).

Déroulement de la formation
Dans un premier temps, les participants seront exposés à des activités 
motivantes qui favorisent l’acquisition de savoirs linguistiques et disciplinaires 
et rendent les apprenants actifs. Les activités proposées conjuguent 
techniques de dynamique de groupe , techniques théâtrales et techniques 
d’animation.  
Dans un second temps, les participants analyseront ces activités afin d’en 
déterminer les caractéristiques en vue de les adapter à différents contextes 
d’enseignement/apprentissage.
Pour finir, les participants seront invités à adapter/élaborer et à 
présenter/évaluer des activités.

Code  : E 0073



Domaine  : Enseignement

ÉVALUER LES APPRENTISSAGES : DÉMARCHE FORMATIVE ET PERSPECTIVE ACTIONNELLE

15 heures
Public
Enseignants -formateurs de français ou de langue étrangère  intervenant auprès 
d’un public d’adolescents ou d’adultes.

Présence 

Classe Virtuelle

Palier
Auditeur

Parcours tutoré

Hors connexion

Objectif général Contenu prévisionnel
• Faire connaissance. Mutualiser ses représentations et ses pratiques d’évaluation.
• Formuler ses besoins et attentes pour les mettre en regard des objectifs du module.
• Identifier les enjeux et les principes de l’évaluation positive.
• Définir l’évaluation dans une perspective de type actionnel et identifier le traitement de
l’erreur dans le CECR.
• Identifier et caractériser les différents types d’évaluation.
• Adopter des outils pour définir les contenus de l’évaluation.
• Adopter une démarche d’évaluation formative propice au progrès de l’apprenant.
• Formuler des rétroactions pédagogiques.
• Motiver l’auto/la co -correction et l’auto/la co -évaluation.
• Sélectionner des activités d’évaluation et les intégrer dans une séquence pédagogique.
• Faire une synthèse des contenus de la formation.

Cette formation vise l’exploration de meilleures pratiques, cadres et stratégies 
d’évaluation propices à la réussite de chaque apprenant afin d’adopter des 
modalités et des outils d’évaluation en adéquation avec les principes retenus 
par le CECR.  

Prérequis et conditions
Cette formation est ouverte aux professionnels  : 
• Ayant une bonne connaissance du CECR et disposant des compétences des
paliers « technicien » et « pilote » selon le référentiel « métier : Enseignant de
français ».
• Sans connaissance particulière des outils numériques.
• Ayant un niveau minimum B2 en langue française (cf. CECR).

Déroulement de la formation
Dans un premier temps, les participants seront amenés à dégager les principes 
généraux de l’évaluation et son intégration dans le processus 
d’enseignement/apprentissage.
Dans un second temps, ils s’initieront aux problématiques de l’évaluation pour 
mettre en place une démarche d’évaluation formative : pédagogie de la 
réussite et de l’erreur, outils pour objectiver l’évaluation, etc.
Pour finir, ils mettront en oeuvre et articuleront différentes modalités 
d’évaluation échelonnées sur la totalité d’une séquence de cours.

Code  : E 032



Domaine  : Enseignement

OPTIMISER L’ENSEIGNEMENT DES LANGUES GRÂCE À L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE, NIVEAU DÉBUTANT

15 heures
Public
Enseignants -formateurs de français ou de langue étrangère  intervenant auprès de 
tout type de public.

Nouveauté 2026

Présence 

Classe Virtuelle 

Palier
Ingénieur

Parcours tutoré

Hors connexion

Objectif général Contenu prévisionnel
• Faire connaissance. Mutualiser ses représentations et ses pratiques de classe.
• Formuler ses besoins et attentes pour les mettre en regard des objectifs du module.
• Illustrer les concepts clés de l’intégration de l’IA dans l’enseignement avec des cas pratiques
et des outils couramment utilisés.
• Rationaliser la gestion du temps et optimiser la préparation des cours avec l’IA.
• Maîtriser la rédaction de prompts.
• Exploiter des documents authentiques avec l’IA.
• Créer des supports pédagogiques grâce à des outils IA.
• Identifier les réserves, les limites et les enjeux éthiques liés à l’utilisation de l’IA dans
l’enseignement.
• Générer une séquence pédagogique à l’aide de l’IA.
• Développer une posture critique sur les productions générées.
• Faire une synthèse des contenus et formaliser un plan d’action individuel pour intégrer l’IA
dans sa pratique pédagogique.

Cette formation vise l’acquisition de connaissances et la maîtrise de 
compétences nécessaires pour améliorer ses pratiques pédagogiques grâce à 
l’IA.  

Prérequis et conditions
Cette formation est ouverte aux professionnels  : 
• Ayant une maîtrise du CECR et disposant des compétences des paliers «
technicien », « pilote » et « auditeur » selon le référentiel « métier : Enseignant
de français ».
• Ayant une utilisation courante de l’informatique et d’Internet et une
expérience avérée dans l’intégration du numérique en classe.
• Ayant un niveau minimum B2 en langue française (cf. CECR).

Déroulement de la formation
Dans un premier temps, les participants seront amenés à développer des 
compétences techniques afin d’intégrer l’IA dans la préparation de séquences 
pédagogiques.  
Dans un second temps, ils expérimenteront notamment la gestion de 
documents authentiques et l’exploitation des ressources à travers l’IA.
Pour finir, ils analyseront les limites, les avantages et les précautions 
nécessaires à l’utilisation de l’IA dans l’enseignement.

Code  : E 058
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