KEEP En Pologne, les écoles ont été fermées du 11 mars au 30 juin 2020, puis a
nouveau lors de la nouvelle année scolaire, d'octobre 2020 a fin avril 2021. SR Co-funded by
Pour en savoir plus sur les mesures mises en place : EO the European Union

S'échapper du confinement
en cours d'espagnol

I'espagnol lycée Pologne.
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A Environnement scolaire
pih Mon école est la plus grande et la plus ancienne de la
] . . 4 " ; -
H H un|un région. C'est une école traditionnelle a bonne réputation
ii ii i;i ii ii (position élevée dans les classements). La plupart des éléves

se rendent quotidiennement a I'école depuis les villages
environnants.
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ressources en lignhe
manuels de langues

Expérience numérique
avant le Covid-19

g @ Je connaissais un certain nombre de plateformes et

% d'applications pour la communication et I'enseighement

en ligne (par exemple, Moodle ou Zoom). J'avais participé
4

a des formations, des webinaires et des cours de
didactique en ligne dans mon université et a I'étranger.
J'avais déja introduit des formes d'enseignement
hybrides et j'utilisais frequemment le numérique dans
mon enseignement.




L'outil : Genial.ly

Besoins pour cette
pratique

v motivants,

un moyen de combattre I'ennui.

cours

Besoins couverts

Les jeux d'évasion éducatifs
étaient le moyen idéal de répondre

a tous ces besoins, car ils
m'offraient un moyen amusant et
dynamique de ludifier mes cours.

Public cible

petites équipes.




. Qrganisation

Avant la pandémie, je donnais des cours d'espagnol sous
forme d'escape game en classe. Pendant la pandémie,
j'ai donc décidé de les préparer en ligne en utilisant des
diverses applications et activités telles que des quizzes, de
puzzles, des exercices interactifs (préparés, par exemple,
sur Quizlet, Kahoot, Wordwall ou Didaski), des éléments de
codage, de recherches linguistiques et de définitions.
Parfois, j'ai utilisé des escape games numériques clés
en main fournis par d'autres professeurs.

En fait, pour chaque activité habituellement faite dans la salle, j'ai réussi a trouver un
équivalent en ligne (jeux de mots, pendu, roue de la fortune, etc.). J'ai eu envie de
concevoir des jeux d'évasion pour des cours visant a consolider les
connaissances, le vocabulaire et les compétences acquises. Ce type d'activités
demande beaucoup de temps aux professeurs - plusieurs heures sont
nécessaires pour préparer un escape game pédagogique. L'utilisation d'éléments
déja préts réduit la charge de travail de I'enseignant.
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Descriptic

un degré élevé
d'autonomie

Les éléves s'efforcent de résoudre I'énigme




Résultat de la pratique

combiner
travail individuel et travail
de groupe.

un moyen amusant

¢ La formule de I'escape game augmente
I'imprévisibilité des cours, ce qui crée un
environnement d'apprentissage plus motivant et
plus attrayant.

o Le large éventail d'exercices utilisés et la variété des
activités au cours du jeu pédagogique permettent de
combiner des éléments d'acquisition et de
contrdle des connaissances et de s'exercer a les
utiliser en pratique, pendant le cours.




Varier les outils

Créer vos propres exercices et

utiliser des éléments préts a

I'emploi.

deux
heures de cours pour un jeu.

Inventer un escape game
comme une quéte amusante
et motivante.

| Les éléves peuvent résoudre les énigmes
. J seuls ou en groupe.

Les éleves sollicitent difféerentes compétences au cours
d'un méme cours.

La varieté des applications utilisées permet un
niveau d'implication constant.




Ressources

Captures d'écran
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